LINEE GUIDA COME INSERIRE PROGRAMMAZIONE SUL

REGISTRO DIDUP

Una volta che sei in
Programmazione

didattica, ti riporti sulla

freccetta nera.

Apri tendina e seleziona

GESTIONE CARTELLE

Successivamente
selezione aggiungi

Poi dai il nome alla
cartella:
PROGRAMMAZIONE
SCIENZE classe | A

Una cartella per ogni
disciplina

Alla fine SALVI




@ & ANTONIETTA PERRONE SC15610

Anno Scolastico: 2019/2020 Awu“m:

Filtra: scrivila frase diricerca

Ti riporti poi nella
schermata iniziale e clicchi
DOCENTE FILE ‘ FILTRO | AGG I U N GI

B APERRONE ! Classi: 34

Si apre questa schermata. Inserisci 'OGGETTO: Programmazione Matematica classe | A
a.s€.2019-2020. La stessa indicazione la scrivi nella DESCRIZIONE. Poi Selezioni il periodo di
durata. Alcuni hanno scritto dal 2 ottobre al 9 giugno (Tralascia la data di pubblicazione).

Ti chiede la categoria apri la tendina e aggiungi cid che hai indicato prima.
DESTINATARI selezioni classi singole e sceglila classe; filtro selezioni materie singole

Dopo queste operazioni in basso a destri trovi SFOGLIA e cerchi il file sul desktop lo alleghi e
SALVI. Stop  Cosi per l'altra classe

L’animatore digitale
Antonietta Perrone



